幻想ナラトグラフ オンラインセッション用素材データ

こちらのフォルダには『東方Project二次創作TRPG　幻想ナラトグラフ』をオンラインで遊ぶのに役立つ素材データをまとめています。
このテキストでは、これらの素材データの使い方についてご説明いたします。
オンラインでプレイする上での参考にしていただければ幸いです。

(2023年9月29日更新)
－－－－－－－－－－－－－－
・このフォルダにある素材データを、『東方Project二次創作TRPG　幻想ナラトグラフ』をオンライン上で遊ぶため以外の目的で使用することを禁じます。
また、許可なく素材データを改変・再配布してはいけません。本素材データを使用することによるいかなる損害も補償しかねます。
・素材データはTRPGオンラインセッションツールの「ココフォリア」で使用することを想定しています。「ココフォリア」以外のツールで使用される場合は、各自の御判断・責任にてお使いください。
・こちらの素材に関するお問い合わせは、「ココフォリア」に対して行わないでください。
・そのほか、こちらの素材に関するお問い合わせなどがございましたら、下記KADOKAWAのお問い合わせ受付よりご連絡いただければ幸いです。

●KADOKAWA 問い合わせ受付
https://www.kadokawa.co.jp/support/toform/

文責：株式会社ＫＡＤＯＫＡＷＡ　ドラゴンブック編集部
(C)中西詠介／冒険企画局　(C)KADOKAWA
－－－－－－－－－－－－－－

【フォルダ構成】
●ReadMe.txt：このテキストです。ご使用の前に必ず読んでください。
●th_ccfolia_room.zip：「ココフォリア」で使用できるルームデータです。詳しくは下記を参照ください。
●素材データ：オンラインセッションに使用できる画像素材データを格納したフォルダです。
　以下のフォルダで構成され、それぞれに対応する素材が格納してあります。
　・Characters（キャラクター用ミニコマ素材） 
　・Markers(各種マーカー類・マップ類)
　・Names(キャラクターの名前が記述された名札素材)
　・Numbers(数字)

【ココフォリアへの導入方法①：ルームデータをアップロードする】
「ココフォリア」に直接ルームデータをアップロードする方法です。「ココフォリア」をお使いの場合はもっとも手早く準備が完了します。また環境によってこの方法は使用できない場合がございます。
手順は以下となります。

①下記のURLより「ココフォリア」にアクセスしてください。　　
●ココフォリア公式サイト
https://ccfolia.com
②サイト中央部の「今すぐ始める」をクリックし、マイルーム一覧画面に遷移します。新しいルームを作成できますので、適当なルーム名をつけて新しいルームを作成してください。
③マイルーム一覧に新たに表示されている新しいルームをクリックし、ルームに入室します。
④ルームに入室した状態で、「th_ccfolia_room.zip」を直接ブラウザからドラッグ&ドロップしてください。

以上で、セッティングが完了いたします。画面に配置された各トークンを動かしてセッションを行ってください。

●Tips
フィールド設定からお好みの背景を設定いただくことで、より雰囲気のよいルームを作成することができます。お試しください。

【ココフォリアへの導入方法②：素材データを使ってココフォリアのルームを作成する】
「ココフォリア」に素材データをアップロードし、その素材データを設定したスクリーンやキャラクターを配置する方法です。
手順は以下となります。ここでは、「素材データ」フォルダ内にある各種データを使用します。
それぞれの素材データの使用方法は以下のとおりです。

●「Characters」フォルダ内
・猫憑ノコ先生が描き下ろしたSDキャラのpngデータが30体分格納されています。
キャラクターに設定して、ご自身のキャラクターコマとしてお楽しみください。

●「Makers」フォルダ内
・Bullet_x1.png,Bukket_x2.png：【弾幕】を表現するためのマーカーです。後述のCharacterSheet.png上に配置するなどして、【弾幕】が置かれている状況を表現してお楽しみください。
・CharacterSheet.png：キャラクターシートを簡易に再現したシートです。ココフォリアのスクリーンパネルなどに設定の上、適当な位置に配置してください。
・Clue.png：【手がかり】が配置されている位置を示すためのマーカーです。マーカーパネル等に貼り付けて、後述のMap.png上に配置するなどしてお楽しみください。
・Cycle.png：現在のサイクルを示すためのマーカーです。マーカーパネル等に貼り付けて、後述のMap.png上に配置するなどしてお楽しみください。
・Day.png：ゲーム上での経過日数を示すためのマーカーです。マーカーパネル等に貼り付けて、後述のMap.png上に配置するなどしてお楽しみください。
・Graze.png：CharacterSheet.png上にある【グレイズ】欄のチェックボックスにチェックが入っていることを示すためのマーカーです。マーカーパネル等に貼り付けて、CharacterSheet.png上に配置してお楽しみください。
・Map.png：幻想郷マップです。ココフォリアの「前景」として、横幅99、縦幅49のフィールドを設定してお楽しみください。
・Power.png：CharacterSheet.png上にある【霊力】欄のチェックボックスにチェックが入っていることを示すためのマーカーです。マーカーパネル等に貼り付けて、CharacterSheet.png上に配置してお楽しみください。
・Solution.png：クエストの解決場所のスポットを示すためのマーカーです。マーカーパネル等に貼り付けて、後述のMap.png上に配置するなどしてお楽しみください。
・Spellcard.png：CharacterSheet.png上にある【スペルカード】欄のチェックボックスにチェックが入っていることを示すためのマーカーです。マーカーパネル等に貼り付けて、CharacterSheet.png上に配置してお楽しみください。
・Zanki.png：CharacterSheet.png上にある【残り人数】欄のチェックボックスにチェックが入っていることを示すためのマーカーです。マーカーパネル等に貼り付けて、CharacterSheet.png上に配置してお楽しみください。

●「Names」フォルダ内
・本書に掲載されているキャラクターの名前を記した名札素材が格納されています。ココフォリアのスクリーンパネルなどに設定の上、前述のCharacterSheet.pngの名前欄の上に配置するなどしてお楽しみください。

●「Numbers」フォルダ内
・0~9までの数字が記載された画像素材データです。マーカーに貼り付けて、【攻撃力】【回避力】等の数値を表現するのにお使いください。
